
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pre-Kínder 

Reglas del laboratorio de informática: 

1.  No correr. 

2. No comer en el laboratorio. 

3. Cuidar las computadoras. 

4. No rayar las paredes, computadoras, mesas y 

sillas. 

5. Seguir indicaciones de la maestra. 
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INFORMÁTICA 

ACADEMIA I. SANTA FE 

KÍNDER 

Semana del 16 al 20 de Marzo de 2020          Docente: Elka.  Rivera Q.    

 

Respetados Padres de Familia, Saludos y bendiciones. 

 En casa los niños deben practicar las reglas del 

laboratorio de informática. 

 

Tarea # 1 

 Los estudiantes recortaran de revistas usadas  3 

reglas del laboratorio de informática y lo pegaran 

en sus cuadernos de informática. 

 

Tarea # 2 

 

 Aprenderse las partes de la computadora. 

 

 Los estudiantes  recortaran de revistas 5 partes de 

la computadora las pegaran en su cuaderno de 

informática. 
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